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C INTRODUCCION )

La historia mas reciente no se puede analizar, sin tener en cuenta el
papel de los medios de comunicacion audiovisual en la transformacion, el
Intercambio cultural y transmision de la memoria colectiva.

Actualmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion
permiten extender a un gran numero de personas, conocimientos culturales
y de cualquier otra indole, haciendo uso de nuevos modelos de informacion
y de acceso a la cultura, basados en los recursos multimedia que ofrecen
estas nuevas tecnologias.

Las profundas modificaciones que estos hechos provocan en todos
los ordenes, posibilitando el acceso inmediato, constante y extenso a la
informacidn, ha creado una nueva sociedad: La Ilamada Sociedad de Ia
Informacion. El desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion ( T.I.C ) ha originado importantes modificaciones en el
ambito educativo y cultural.

En la llamada "Civilizacion de la Imagen”, es obligado hacer un
esfuerzo educativo, por crear un espacio que aborde los aspectos de la
Comunicacion Audiovisual, no s6lo como un sistema de conocimiento de los
medios, sino también para crear un sistema de defensa de los propios medios
de comunicacion, potenciando una actitud critica y selectiva.

De igual manera, es conveniente hacer un mayor uso de los medios
audiovisuales en los materiales didacticos, que fundamentalmente se basan
en informacion textual, y que abandonan de forma significativa los recursos
multimedia; paradodjicamante en mundo donde los medios de comunicacion
audiovisual, tienen una influencia sustancial sobre la vida y cultura de las
personas.

“La Imagen Fotografica" se desarrolla con la finalidad de crear un
soporte de formacion dentro de la Red Internet, apoyandose en las posibilidades
de estas nuevas tecnologias, y que colabore en |a alfabetizacion en el lenguaje
y en las tecnologias audiovisuales, cubriendo un vacio existente en cuanto
a elementos educativos con las mismas caracteristicas, que el material propone.



( OBJETIVOS GENERALES )

® Fomento de las nuevas tecnologias en el medio educativo para su
conocimiento, uso e implantacion.

® Aprovechar la capacidad didactica que ofrece la Red Internet, que
aporta herramientas multimedia con diversos recursos audiovisuales, fomenta
el aprendizaje autonomo y la educacion abierta referencias diversas.

® Conocer y comprender los principios fisicos, quimicos y digitales que
fundamentan la tecnologia fotografica.

® Desarrollar procedimientos que potencien las habilidades manuales

e intelectuales y que pongan en practica los contenidos conceptuales y teoricos
previos.

- Manejar y controlar diferentes instrumentos fotograficos y

dispositivos tecnoldgicos (hardware), desarrollados en torno a la imagen.

- Manejar y controlar aplicaciones informaticas (software)
desarrollados en torno a la imagen.

® Conocer los elementos y fundamentos basicos del lenguaje de la
imagen.

® Fomentar el sentido estético y la actividad creativa, por medio del
analisis, obtencion y creacion de imagenes.

® Fomentar el analisis, la reflexion, la conciencia selectiva y la actitud
critica, en un mundo donde los procesos de comunicacion nos desbordan con
mensajes visuales.

® Entender la fotografia no s6lo como una disciplina en si misma, sino
ademas como una practica, que asista otras actividades del estudio o de la
vida diaria.



C OBJETIVOS ESPECIFICOS )

o UNIDAD 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA.

- Conocer el origen y principios de la obtencion de imagenes.
- Entender el funcionamiento y partes de la camara fotografica.
- Distinguir los diferentes tipos de camaras fotograficas.

o UNIDAD 2. EL OBJETIVO.

- Conocer los principios opticos y funcionamiento de un objetivo.

- Identificar y reconocer los principales elementos de un objetivo.

- Distinguir los diferentes tipos de objetivos y conocer su principales
caracteristicas y aplicaciones.

o UNIDAD 3. LA EXPOSICIDN.

- Conocer los diferentes elementos y factores que determinan la
exposicion fotografica.

- Entender la profundidad de campo, la velocidad de obturacion, y las
principales formas de aplicacion.

- Desarrollar el sentido estético y creativo, por medio de la utilizacion
de la profundidad de campo y el control de la velocidad.

- Diferenciar y distinguir una exposicion fotografica correcta.

o UNIDAD 4. LA LUZ ¥ EL COLOR.

- Demostrar la relacion luz-color.

- Conocer e identificar los sistemas de obtencion del color y su aplicacion
en el registro de imagenes.

- Distinguir y reconocer los factores que determinan las caracteristicas
de la luz: Origen, intensidad, difusion, direccion y temperatura de color.



o|NIDAD 5. EL LABORATORIO.

- Conocer los principios fisicos y quimicos del revelado de la pelicula
fotografica y su positivado.

- Desarrollar procedimientos que potencien las habilidades manuales
e intelectuales, por medio de practicas en el laboratorio fotografico.

oNIDAD 6. LA [MAGEN DIGITAL:

- Conocer y comprender los principios digitales de la imagen.

- Distinguir los principales dispositivos de entrada-salida, relacionados
con la imagen digital.

- Entender los principios tecnologicos de la camara digital.

oNIDAD 7. EL LABORATORIO DIGITAL:

- Conocer las principales herramientas y funciones del software de
edicion de imagenes.

- Demostrar la funcionalidad y posibilidades de las aplicaciones de
edicion y tratamiento de imagen.

- Potenciar el sentido estético y creativo, por medio del tratamiento
y creacion de imagenes.

oNIDAD 8. ENCUADRE ¥ COMPOSICIDN.

- Distinguir y reconocer los diferentes tipos de planos, que se utilizan
en el lenguaje visual.

- Distinguir y reconocer los diferentes tipos de angulos o punto de
vista, a la hora de realizar el encuadre de una imagen.

- Estudiar y comprender los valores expresivos del encuadre.

- Introducir en el sentido de la composicion fotografica.

- Potenciar el sentido estético y creativo en la realizacion fotografica.



( ASPECTOS CURRICULARES )

La pagina educativa desarrolla aspectos del curriculum de asignaturas
de Educacion Secundaria Obligatoria, principalmente en su sequndo ciclo.
Igualmente los contenidos didacticos se ajustan a ensefianzas de ambos cursos
del Bachillerato. EI material didactico “ La Imagen Fotografica” se adapta a
varios aspectos curriculares de las asignaturas:

® Educacion Secundaria Obligatoria- Asignatura: Imagen y Expresion:

La materia optativa Imagen y Expresion, esta desarrollada alrededor
de los procesos plasticos, estéticos y creativos, que se generan en torno al
mundo de la imagen. Se estructura con contenidos que intentan acercarse
al lenguaje visual, conocer y aplicar diferentes técnicas de creacion de
imagenes, y diferenciar los distintos sistemas de produccion y comunicacion
visual.

Dentro del curriculum se aborda la fotografia, estudiando diversos
aspectos formales y técnicos, se analizan los diferentes recursos expresivos
y creativos de la imagen, e intenta dar a conocer las diversas tecnologias que
se utilizan en esta materia. De igual manera estudia la fotografia aplicada
en tres vertientes : Fotografia expresiva-Fotografia informativa- Fotografia
publicitaria.

® Bachillerato- Asignatura: Comunicacion Audiovisual:

La asignatura optativa del Bachillerato, Comunicacion Audiovisual
estudia los aspectos generales, formales y tecnoldgicos, de los distintos medios
y tecnologias de la comunicacion audiovisual.

En el campo de la fotografia estudia los fundamentos tecnologicos del
registro fotoquimico y magnético, y su reproduccion audiovisual. Coincidiendo
estos aspectos con gran parte de los contenidos, que desarrolla la aplicacion
didactica “La Imagen Fotografica®.



C METODOLOGIA D

El material educativo " La Imagen Fotografica” esta desarrollado con
las aplicaciones mas innovadoras y versatiles dentro del mundo web y
multimedia, integrando contenidos animados de informacion, interfaces de
navegacion programados para diversas funcionalidades, simuladores interactivos,
inclusion de diferentes recursos graficos y sonoros, y aprovechando en todo
momento la posibilidades multimedia potenciales de estas tecnologias.

La utilizacion de medios comunicativos empleados se sustentan
fundamentalmente en la premisa " una imagen vale mas que mil palabras”
apoyados en elementos iconograficos, susceptibles de una facil interpretacion
y comprension inmediata, presentados de una forma dinamica, clara y precisa.

Este importante despliegue de recursos audiovisuales esta conformado
por:

- Animaciones que representan con una vision cercana y realista el
mundo de la fotografia, desarrollando secuencias animadas e interactivas
que presentan de forma guiada, diferentes conceptos, procesos o procedimientos.

- Amplio contenido grafico y fotografico para una mayor calidad y
fidelidad en la informacion, exigido ademas por la tematica desarrollada,
prevaleciendo los elementos de comunicacion referencial, sobre otros de
origen vicario.

- Desarrollo de simulaciones interactivas, que comprueban los
conocimientos asimilados, verifica de forma tutorial los resultados, y emulan
el funcionamiento real de una camara fotografica, en unos casos concretos.

- Los textos que acompafian y apoyan las imagenes, se basan en
informaciones basicas, primordiales y de redaccion sucinta, intentando que
su lectura no se convierta en un ejercicio tedioso de interpretacion, ni un
elemento disuasorio, que obstaculice la consulta y sequimiento de las unidades
didacticas; procurando ademas, unos contenidos asequibles y adecuados para
los usuarios destinatarios de la aplicacion.

Todos estos elementos estan integrados y controlados por diversos
interfaces, programados buscando la facilidad y usabilidad para el usuario
final, en un entorno intuitivo de navegacion, que pretende presentar los
contenidos de informacion de manera clara y sencilla.



La estructura de presentacion y aprendizaje es lineal, secuencial y
progresiva, huyendo en todo momento de complejas estructuras anidadas o
ramificadas que dificulten la navegacion, el sequimiento didactico, la usabilidad,
la accesibilidad, o la ubicacion dentro de las unidades o de la aplicacion.

El material didactico no solamente esta concebido como una herramienta
de aprendizaje autonomo para el alumno, sino que ademas por la estructura
secuencial de presentacion, y el tipo de elementos visuales que se utilizan,
pueda emplearse por el profesor, como un recurso donde apoyar explicaciones,
completar conceptos o datos, y argumentar reflexiones propias.

La presentacion dinamica de los contenidos no es recurso superficial
y gratuito, sino que intenta crear un entorno amable, por afinidad con las
propuestas visuales, que los usuarios potenciales de la aplicacion consumen
en su actividad diaria ( videojuegos, audiovisuales); evitando la estaticidad
y la proliferacion desordenada de contenidos, que desmotiven e impidan la
consulta del material educativo.

En su utilizacion dentro de la Red Internet, cada unidad didactica se
carga individualmente, y una vez realizado este proceso, no existe necesidad
de recurrir al servidor, evitando cualquier interferencia en el discurso expositivo
de éstas. Se ha hecho un esfuerzo, por optimizar adecuadamente los contenidos,
para que los periodos de carga sean los menores posibles; entendiendo las
altas exigencias de almacenamiento y proceso, que demandan recursos como
sonido, fotografias y animaciones.

El material educativo no pretende ser un elemento competitivo,
comparandolo con otros recursos didacticos como libros de texto, manuales
0 guias, sino que intenta ser un material complementario o alternativo, que
por los componentes audiovisuales que presentan, sirva de ayuda en ensefianzas
como Comunicacion Audiovisual o Imagen y Expresion.



C CONTENIDOS DIDACTICOS )

o UNIDAD 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA.

e | A CAMARA FOTOGRAFICA
- La camara oscura.
- El ojo humano y la camara.
- Partes de la camara
¢ TIPOS DE CAMARA:
- Minicamaras.
- Visor directo.
- APS.
- SLR.
- Medio formato.
- TLR.
- Camara de estudio.
- Digital.
- Instantanea.
- Camaras especiales.

o UNIDAD 2. EL OBJETIVO.

e EL OBJETIVO
- Fundamentos dpticos
e ELEMENTOS DEL OBJETIVO:
- Montura.
- Escala de profundidad de campo.
- Distancia de enfoque.
- Anillo de enfoque.
- Estructura interna.
¢ TIPOS DE OBJETIVOS:
- Ojo de pez.
- Gran angular.
- Objetivo normal.
- Teleobjetivo corto.
- Teleobjetivo medio.
- Teleobjetivo largo.
- Objetivo Zoom.
- Objetivo catadioptrico.
- Objetivo macro.



o UNIDAD 3. LA EXPOSICION.

e | A EXPOSICION:
- El diafragma:
- Profundidad de campo:
- Numeros f.
- Distancia de enfoque.
- Distancia focal.
- El obturador:
- Control del movimiento.
- Sensibilidad.
- Ley de reciprocidad.
- Modos de exposicion:
- Prioridad del diafragma.
- Prioridad del obturador.
- El Exposimetro.
- Exposimetro de mano.
- Sobreexposicion.
- Subexposicion.

o UNIDAD 4. LA LUZ ¥ EL COLOR.

e |UZY COLOR
e | UZ : INTENSIDAD
e |UZ : ORIGEN
- Natural.
- Artificial.
- Ambiental.
e | UZ: DIFUSION
- Dura.
- Difusion media.
- Suave.
e |UZ: DIRECCION
- Cenital.
- Baja.
- Lateral.
- Contraluz.
- Frontal.
- Tres puntos.
e |UZ: TEMPERATURA DE COLOR

@



o|NIDAD 5. EL LABORATORIO.

e REVELADO DE LA PELICULA:
- Equipo basico.
- El tanque de revelado.
- Carga de la pelicula.
- Revelador.
- Bario de paro.
- Fijador.
- Lavado.
- Secado.
¢ EL POSITIVADO:
- Equipo basico.
- La ampliadora.
- Exposicion del papel fotografico.
- Revelado.
- Bario de paro.
- Fijado.
- Lavado.
- Secado.

oNIDAD 6. LA [MAGEN DIGITAL:

¢ | A IMAGEN DIGITAL:
- Digitalizacion.
- Muestreo y cuantizacion.
- Mapa de bits.
- Profundidad de color.

e DISPOSITIVOS ENTRADA/SALIDA:
- Escaner de pelicula.
- Escaner plano.
- Camara fotografica.
- La impresora.

¢ LA CAMARA DIGITAL:
- Elementos basicos.
- Sistemas de almacenamiento.
- Tamano de imagen.
- Compresion de imagenes.
- Formatos de archivo.

©



o|NIDAD 7. EL LABORATORIO DIGITAL:

e El SOFTWARE DE EDICION:
- Herramientas.
- Reencuadrar.
- Ajustes de color.
- Ajustes de brillo y contraste.
- Retoque de imagenes.
- Virado de imagenes.
- Coloreado de imagenes.
- Filtros digitales:
- Foco suave.
- Enfoque.
- Tratamiento artistico.
- El Fotomontaje:
- Capas.
- Montaje.
- Impresion.
- Presentaciones.

oNIDAD 8. ENCUADRE ¥ COMPOSICIDN.

e ENCUADRE: TIPOS DE PLANOS:
- Gran plano general.
- Plano general.
- Plano americano.
- Plano medio.
- Primer plano.
- Gran primer plano.
- Plano de detalle.
e ENCUADRE: TIPOS DE ANGULOS:
- Normal.
- Picado.
- Contrapicado.
- Cenital.
- Nadir.
- Aberrante.
* COMPOSICION:
- Regla de los tercios.
- Regla del horizonte.
- Regla de la mirada.

®



( NAVEGACION Y FUNCIONALIDAD : )

¢ VERSION FLASH:

La aplicacion esta desarrollada buscando la facilidad y usabilidad para
el usuario final, en un entorno de navegacion intuitivo, presentando los
contenidos de informacion de forma clara y sencilla. La navegacion en la
aplicacion se realiza en una misma pantalla principal en donde se van cargando
las unidades didacticas solicitadas, sin que exista ningun desplieque de otras
paginas secundarias o cambio de presentacion de los contenidos.

En la parte inferior de la pantalla principal se situa el menu de opciones,
donde solicitar la consulta de las unidades didacticas. En su uso en Internet,
la aplicacion carga individualmente cada unidad, y una vez finalizada ésta,
se puede consultar de principio a fin, sin tener que demandar mas informacion
al servidor. Dependiendo del tipo de conexion utilizado, a veces la descarga
de la informacion puede ser mas lenta, por lo que es necesario disponer de
paciencia, hasta su bajada completa. Hay que entender que los contenidos,
utilizan animaciones, fotografias y sonido, que almacenan gran cantidad de
informacion digital, repercutiendo en su proceso.

Una vez cargada la unidad solicitada, para visualizarla solo tendremos
que utilizar los botones de avance de secuencia o pagina, y si queremos
retroceder utilizar el boton correspondiente. De igual manera al inicio de
la unidad, aparece un indice de contenidos, que nos informa por el cambio
de color, del tema visualizado y que ademas presionando sobre cada uno de
ellos, nos lleva al contenido seleccionado. Esto nos permite revisar y consultar
cualquier contenido, de forma inmediata.

La aplicacion cuenta con ocho unidades didacticas que desarrollan
diferentes temas de la disciplina fotografica, contiene una pequefa prueba
de autoevaluacion, para comprobar el nivel de conocimientos asimilados;y
también dispone de algunos enlaces complementarios, en la red Internet.

Las unidades estan ordenadas para un aprendizaje secuencial y progresivo,
por lo que se recomienda que la consulta se realice, en la disposicion establecida,
comenzando por la primera unidad hasta Ilegar a la ultima, de esta manera
se completara un proceso logico, de adquisicion de conocimientos.



e SIMULADOR:

Al final de algunas de la unidades didacticas, existe en simulador de
una camara fotografica, utilizado para la comprobacion de los conocimientos
adquiridos. Su funcionalidad es similar al de una camara digital convencional,
y presenta segun la unidad, una serie de ejercicios y preguntas relacionadas
con los contenidos tratados.

Para su puesta en funcionamiento, tenemos que desplazar el boton de
encendido, e inmediatamente aparecera en la pantalla de la camara, el primero
de los ejercicios. En el lado inferior derecha de la camara, existe un dial de
botones, para seleccionar las distintas opciones del ejercicio, apareciendo
iluminados y activos, los botones de seleccion posibles. Después de elegida
la opcion en el simulador, sélo hay que apretar el disparador de la camara,
para visualizar el resultado o tutorial de la prueba. Accionando con el raton
sobre el boton menu de la camara, se pueden elegir los ejercicios propuestos.

Existen unas opciones de teclado, para poder manejar el simulador, sin

la utilizacion del raton. Apretando la tecla “v" aparece un panel de accesibilidad
con las distintas alternativas, que posibilitan la realizacion de los ejercicios.



C

GUIA DE ACCESO RAPIDO: PANTALLA PRINCIPAL

)

® Muestra el indice de
contenidos de la Unidad
Didactica cargada.
Funcionan ademas, como
botones de acceso
inmediato a la pagina o
secuencia solicitada.

(__INDICE DE CONTENIDOS
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(__BOTON DF ACCESIBILIDAD )

® Abre el panel de
accesibilidad que muestra
las opciones de teclado
para navegar por la
pagina.
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® Botones que permiten
descargar las Guias Didacticas
para Profesor y Alumno.
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ORJETIVOS MACRO: Este grupo de objetives estin disefiados para la
fotografia de acercamiento, consiguiendo distancias de enfogque muy
corias respecto a otras lentes. De igual manera trabajan con diafragmas
tizar una gran profundidad de campo, en esas

macro de diferentes longitudes focales,

200 mm, indicados para dar los mejores
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(_BOTONES MENQ DE CONTENIDOS )

(_BOTONES DE AVANCE ¥ RETROCESD )

® Seleccionan y cargan la
Unidad Didactica requerida.

® Permiten avanzar o
retroceder pagina o secuencia,
en cada Unidad Didactica.



( GUIA DE ACCESO RAPIDO : SIMULADOR DE EJERCICIOS )

C R ACCESIBILIOAD )

® Panel de accesibilidad
que muestra las opciones
de teclado para utilizar el
simulador de ejercicios.
Aparece pulsando la tecla
v

® Presenta los contenidos de
imagenes y texto de cada
ejercicio.

(__PANTALLA DE EJERCICIOS )

............................

® Boton de encendido y
apagado del simulador.

(__BOTON DE ENCENDIDD )

(C___ MEND DE EJERCICIS )

® Se abre presionando el
boton menu y selecciona los
ejercicios solicitados.

(__BOTONES - DIAL D [IIFEIIJIIES )

® Permiten seleccionar las
diferentes opciones, modos
y ajustes de los ejercicios.

@



C ACTIVIDADES )

La fotografia es una disciplina técnica y artistica, que requiere de su
puesta en practica, para entender los conceptos tedricos que la fundamentan.
Es por ésto por lo que habra que hacer un esfuerzo a la hora de programar
actividades practicas, que permitan consequir los objetivos conceptuales,
procedimentales y actitudinales previstos.

Frente a la complejidad de disefiar un programa de actividades, que
se adapte a los diferentes tratamientos del curriculum y de las asignaturas
implicadas, y que tenga presente las caracteristicas metodoldgicas y las
posibilidades de los diferentes centros; a continuacion se presenta un indice
de actividades, que recoge de manera genérica, posibles practicas que se
pueden realizar en torno a la fotografia, en el aula. Este desglose de actividades
solo pretende ser una ayuda o referencia, a la hora de confeccionar propuestas
mas puntuales, que se adapten a cada realidad especifica.

LA CAMARA:

® Descripcion y conocimiento:
- Analisis visual y de funcionamiento de los componentes de las
camaras fotograficas.
- Analisis visual y de funcionamiento de diferentes tipos de
camaras fotograficas.
- Utilizacion comparativa de diferentes formatos de camara.

LA EXPOSICION:

® Manejo e interpretacion del exposimetro. Lectura incidente y reflejada
de la luz. Aplicacion de la ley de reciprocidad.
¢ Diafragma: Ejercicios practicos, aplicando la profundidad de campo.
¢ Obturador: Uso de distintas velocidades de obturacion.
- Congelacion del movimiento, barrido, fotografias dinamicas.
® Sensibilidad: Estudio comparativo del uso de diferentes valores de
sensibilidad-1SO ( Grano-Ruido).



ILUMINACION:

® Practica de iluminacion con luz natural. Estudio comparativo del uso
erroneo de la temperatura de color.

® Practica de iluminacion con luz de tungsteno. Estudio comparativo
del uso erroneo de la temperatura de color.

® Practica de iluminacion con flash. Tipos de flash. Combinacion del
flash y luz natural.

® Practica fotografica con filtros. Filtros de correccion. Filtros creativos.

® Practica de iluminacion con modelo. Luz directa, reflejada y difusa.

® Practica de iluminacion con modelo. Utilizacion de diferentes angulos
de iluminacion.

EL LABORATORIO:

¢ Revelado de la pelicula:
- Tipos de reveladores, sus componentes y diluciones.
- Temperatura, tiempo y agitado.
® Positivado
- Copiado. Reveladores y papeles fotosensibles.
- Control del contraste y de la luminosidad.
- Apantallado y quemado zonal y selectivo.
- Acabados, retoque y montaje.

LA IMAGEN DIGITAL:

® | a captura digital.

e E| escaner. Tipos y aplicaciones. Opacos. Transparencias.

® Resolucion: Analisis comparativo de imagenes con diferentes ajustes
y resoluciones.

® Practica de captura digital.

e Adecuacion de calidades y archivos.

® Almacenaje y grabacion.



TRATAMIENTO Y EDICION DIGITAL:

® Ajustes de brillo y contraste.
¢ Ajustes de color: Correccion de dominancias. Saturacion del color.
Variaciones creativas del color.
® Niveles: Analisis de histogramas.
® Modos de color: Distinguir y analizar los diferentes modos de color.
® Retoque y restauracion de imagenes.
® Paso de imagen blanco y negro a color, y viceversa.
e Filtros digitales: Pruebas de diferentes filtros digitales y usos creativos.
Filtros artisticos. Filtros de enfoque. Filtros de desenfoque. Filtros de distorsion.
Filtros de efectos de iluminacion. Filtros de ruido y textura.
® Fotomontaje digital:
- El trabajo multicapa.
- Concepto de silueteados y calados.
- Tipos de fotomontaje.

ENCUADRE Y COMPOSICION:

® Encuadre:
- Puesta en practica de los diferentes tipos de planos.
- Puesta en practica de los diferentes tipos de angulos.
e Composicion:
- Puesta en practica de las reglas fundamentales de composicion.
Regla de los tercios. Regla de la mirada. Regla del horizonte. Comparativas.

® Analisis del encuadre y la composicion en la fotografia profesional:
Fotografia creativa- Fotografia informativa- Fotografia publicitaria.

MODALIDADES O GENERQOS FOTOGRAFICOS:

* E| Reportaje.

® | a fotografia de paisaje y de viajes.
* E| Retrato.

® | a fotografia publicitaria.

® | a naturaleza muerta -El bodegon.
* Fotografia deportiva.

® Fotografia de naturaleza.

® | a macrofotografia.



PRESENTACION Y EXPOSICION:

® Exposicion de imagenes impresas.
- Impresion de imagen digital.
- Tipos de papel.
- Tintas. Soportes. Exposicion.
® Presentacion en formato electronico. CD, albumes digitales, DVD.
® Realizacion de un audiovisual creativo.
® \/isualizacion y presentacion fotografica de los alumnos.
¢ Analisis fotografico.



C ACCESIBILIDAD D

Por la imposibilidad de desarrollar un material educativo en su version
Flash, que cumpla con la totalidad de los requisitos de accesibilidad segun
las recomendaciones WAI del consorcio Web ( W3C), en su nivel A, se ha
creado una version HTML accesible, que incorpora graficos y fotografias,
seleccionados de la version Flash.

Con esta opcion se tiene la posibilidad de consultar el material educativo,
que cumple con los requisitos de accesibilidad WAI del consorcio Web ( W3C)
en su nivel A.

De igual manera el material en su version Flash, cuenta con opciones
de teclado, que mejoran la accesibilidad y permite la navegacion a personas
que no puedan utilizar el raton. Con el uso del teclado numérico y las teclas
cursor derecha e izquierda se pueden consultar todas las unidades didacticas.



